Сейчас идёт 9609-ый год с момента создания Императором мира Арены.
 Ровно 9609 лет назад Император объединил под своей могучей дланью огромное количество миров. Миры эти были разрознены и разобщены в огромном пространстве Вселенной, они не имели связи между собой, некоторые пересекались, грани различных миров соприкасались, образуя хаос и беспорядок в мироздании. Император – Единственный и Величайший, кто смог их упорядочить, разделить и связать между собой. Было это настолько давно, что лишь мёртвые саркофаги и гробницы, покрытые пылью веков, хранят память о тех временах.
 Девять лет потребовалось Императору для установления контроля над мирозданием, для создания магической системы правил и обычаев в мире Арены – центре всех миров и резиденции Императора, а на следующий год были проведены Первые Большие Императорские Игры (Турнир).
 Миры рушились, новые создавались, менялись эпохи, этносы рождались и умирали, а Игры всё проводились и проводились, дабы осуществлять передачу власти между Богами по упорядоченному обычаю.

 Нынешние Большие Императорские Игры – юбилейные, четырёхсотые.
Хроника предыдущих турниров:
(из общего архива Хранителей Устоев)
24 года назад (9585-ый год) – победителем Турнира становится Саб-Зиро. 
В финале он победил своего соперника невиданной доселе способностью – положив руку на голову оппонента, Саб-зиро заморозил её и разбил, оставив в центре ринга покачивающееся четырёхрукое тело без головы.

Изначально призванный Райденом на свою сторону, Саб-Зиро во время церемонии оглашения победителя неожиданно называет победителем турнира Бога Теней – Шан-Цунга. Неизвестно, это явилось причиной или что-то иное, но Саб-Зиро теперь – верный раб Императора, слепо повинующийся воле Единственного и Величайшего.
Таким образом, Шан-Цунг стал Придворным Магом Императора на весь следующий цикл, а за день до нынешнего Турнира, следуя древней, как мир Арены, традиции, сложил с себя полномочия до оглашения имени нового Придворного Мага.
48 лет назад (9561-ый год) – победителем Турнира становится Скорпион. Призванный Джэдой под свои знамёна, он побеждает, спалив в финале огнём своего противника.
72 года назад (9537-ой год) – Два Бога пытаются бороться за власть в ожидании Больших Императорских Игр. Но неожиданно для всех воспитанник Учителей Истины

Джэда становится Богом, забирая контроль над пустующим Алтарём. За несколько дней Джэда умудряется собрать себе бойцов-представителей на турнир. Джэда набирает бойцов из выбранного мира последним из трёх Богов, а перед тем, как отправится в мир Арены, он сжигает дотла место, бывшее домом только что завербованных Героев.

Герой Джэды выигрывает Турнир, а сам Бог становится Придворным Магом. Впечатляющий дебют.

96 лет назад (9513-ый год) – победителем турнира становится способный раб Императора по имени Шан-Цунг. Как требует того традиция, Шан-Цунг называет своего Бога Крэйна Придворным Магом. В ночь после окончания турнира с Крэйном происходит несчастный случай. Официальная версия  - несчастный случай, Бог Крэйн случайно оступился и сорвался в пропасть.
На следующий же день Шан-Цунг занимает пустующий после смерти Крэйна Алтарь и становится новым Богом. Богом Теней.

Более подробную информацию смотреть в архиве Хранителей Устоев непосредственно на игре.
